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In het Horrorkasteel woont Vampierkoala. Zij zorgt voor
alle monsters in het kasteel. Vampierkoala vindt het erg
leuk om te helpen. Ook zingt ze graag en doet daar gekke
dansjes bij. Op een dag kwam er een verdwaalde jongen
bij het Horrorkasteel. Hij was verdwaald en drukte op
de bel. Toen Vampierkoala de deur open deed, schrok de
jongen heel erg en begon te huilen. “Waarom ben je zo
bang?” vroeg Vampierkoala. “Je ziet er zo eng uit met je
scherpe tanden en je grote oog” zet de jongen snikkend.
Vampierkoala dacht hier even over na. “Maar waarom
vind je dat eng dan? Ik bijt niemand en gebruik mijn oog
om te kijken, net als jij.”” De jongen moest lachen.

“Ja, daar heb je eigenlijk wel gelijk in!” zei de jongen.
Vampierkoala begon te zingen: “Ook al lijken wij mis-
schien een beetje raar, wij doen niemand kwaad: echt
waar! Het maakt niet uit wie je bent en wat je doet.
Zolang je aardig bent, is het in het Horrorkasteel alle-
maal goed!” Ze maakte er een van haar gekke dansjes bij.
De jongen moest nog harder lachen en was niet meer
bang. Samen zochten ze de weg terug naar huis.

En Vampierkoala? Die was blij dat ze iemand had kun-
nen helpen!



BIGFOOT

getekend door Joost
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Robo Bigfoot woont in het Horrorkasteel. Hij zegt
nooit zoveel, want hij is erg verlegen. Ook laat hij nooit
echt emoties zien omdat hij een robot is. Dit vindt hij
erg moeilijk. Hoewel Robo Bigfoot erg verlegen is, 1s
hij wel heel muzikaal. Dit weten de andere monsters
helemaal niet. Hij is DJ en heeft zijn eigen DJ-tafel ge-
maakt. Door zijn verlegenheid durft hij niet aan de rest
te vertellen dat hij DJ is. Ziyjn vriend Robo Vampier
vindt het supergaaf dat Robo Bigfoot muziek maakt
en wil ook graag dat de anderen dat weten. Daarom
organiseert hij op een avond een disco in de danszaal
van het Horrorkasteel. Hij plaatst de DJ-tatel van Robo
Bigfoot op het podium en nodigt alle andere monsters
uit. Robo Bigfoot vindt dit eigenlijk maar niks, maar
laat zich uiteindelijk toch overhalen. Robo Vampier
zorgt ervoor dat de zaal nog donker is als het publiek
naar binnen loopt. Als de laatste bezoeker binnen is,
sluit hij de deur en mogen de discolampen aan.

Robo Bigfoot kan beginnen! Hij moet in het begin een
beetje wennen, maar gaat al snel helemaal los.

Iedereen staat versteld van de DJ-kunsten van Robo
Bigfoot en hij krijgt een daverend applaus aan het eind!



HARTJES
MONSTER

getekend door Miray
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Hartjesmonster leeft in het Horrorkasteel en heeft een
bijzonder uiterlijk. Ze is namelijk heel groot en heeft
de vorm van een hart. Ze is zo groot dat ze haar eigen
ingang nodig heeft. Maar gelukkig 1s ze ook erg lief en
staat altijd voor iedereen klaar. Naast groot, is Hart-
jesmonster ook erg snel. Haar snelheid zet ze vaak in
om de andere monsters te helpen. Hierdoor is ze erg
gelietd in het Horrorkasteel. Op een dag wilde Vam-
pierkoala een diner geven voor iedereen in het kasteel
en ging ze heerlijke soep maken. Halverwege besef-

te Vampierkoala dat ze een heel belangrijk ingrediént
miste: de dennewortell Deze was alleen te vinden in de
Regenboogvallei, maar die lag echter een eind van het
Horrorkasteel af. Vampierkoala had zelf geen tijd meer
om het te halen. Gelukkig had Robo Vampier een goed
idee. “Vraag anders of Hartjesmonster de dennewortel
wil halen. Met haar grote snelheid 1s ze vast op tyd!”
Vampierkoala ging Hartjesmonster zoeken en legde de
situatie uit. “Geen probleem, dat doe 1k wel voor jou!”
riep Hartjesmonster en weg was ze, op zoek naar de
dennewortel. En jawel, na een paar minuten was ze te-
rug, met een grote mand vol dennewortels.

Het diner kon doorgaan en Hartjesmonster kreeg een
extra groot toetje als dank!



KIPPISLAK

getekend door Emre
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Kippislak is een klein monster en leeft in het Horror-
kasteel. Hier woont hij nog niet zo lang. Vroeger leetde
Kippislak in de huizen van mensen. Hier at hij onder
de bedden stof en vuil op. Hij probeerde soms zelfs de
mensen op te eten! Dat was natuurlijk niet de bedoeling
en daarom werd hij weggejaagd. Nu leeft hij als een
schuw en boos monstertje in het Horrorkasteel.

Hij vind het namelijk niet leuk dat hij weg 1s en stieckem
wil hij nog steeds mensen opeten. Op een dag vraagt
Vampierkoala aan Kippislak hoe het toch kan dat hij zo
graag mensen op wil eten. Kippislak vertelt dat hij altyd
veel honger heeft, ook als hij al heel veel stof en vuil
gegeten heeft. Dit brengt Vampierkoala op een idee.
“Wat als je nu gaat helpen in het Horrorkasteel door
hier al het vuil en stof op te eten? Hier ligt veel meer
dan onder de bedden, dus misschien kun je zo je hon-
ger stillen?” Dit leek Kippislak ook wel een goed idee
en hij besloot het te proberen. En het werkte! Al snel
had Kippislak niet teveel honger meer en werd hij veel
vrolijker. En het Horrorkasteel was nog nooit zo moot
schoon geweest!



VUUR
MONSTER

getekend door Faye
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Vuurmonster woont in het Horrorkasteel. Ze is erg
boos, maar dit komt doordat een van haar 3 ogen erg
pijn doet. Dit oog is ontstoken en ze kan er niet goed
mee zien. Vuurmonster ziet er ook heel eng uit.

Ze heeft namelijk een grote vlam op haar hoofd, vele
littekens en scherpe klauwen en tanden. Niemand durft
bij haar in de buurt te komen en ze zit daarom ook in
de kerker van het Horrorkasteel. Alleen Vampierkoala
komt bij haar om haar eten te geven. Vuurmonster wil
graag dat Vampierkoala weet dat ze pijn heeft.

Er 1s echter een probleem: ze kan niet praten, maar al-
leen brullen en onverstaanbare woorden uitschreeuwen.
Op een dag krijgt ze een idee. De eerstvolgende keer
dat Vampierkoala weer bij haar komt, wijst Vuurmon-
ster naar haar oog zodat Vampierkoala merkt dat er
lets mis is. Ze maakt een moole ooglapje en zegt tegen
Vuurmonster dat ze die om moet doen. Hierdoor komt
het oog tot rust en wordt Vuurmonster veel minder
boos. Nu kan ze wel meedoen met de rest! Nu haar
oog beter i1s, ziet iedereen dat Vuurmonster eigenlijk
best lief is. Ze zijn niet meer bang en betrekken haar
bij het leven in het Horrorkasteel.



KILE
C(LOWN

getekend door Erhan
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In het Horrorkasteel op de grote heuvel woont Kile
Clown. Hij maakt de hele dag door grapjes. Dit vinden
de andere bewoners erg leuk. Maar de laatste t1jd vin-
den ze z1jn grapjes niet leuk meer. Kile Clown snapt
niet waarom. En hij had nog wel zo’n leuk grapje uit-
gehaald vanochtend! Hartjesmonster had namelijk een
koekje gekregen. Trots had ze deze aan Kile Clown
laten zien. “Mag ik het koekje eens van dichtbij bekij-
ken?”” had hij gevraagd. Dat was goed. Toen had hij
het koekje afgepakt en opgegeten. Daar moest hij zelf
erg om lachen, maar Hartjesmonster begon verschrikt
te huilen. Al snel kwam Vampierkoala bezorgd kijken
wat er aan de hand was. “Ik wilde gewoon een grapje
maken!” ze1 Kile Clown. Vampierkoala stuurde Hart-
jesmonster naar de keuken om een nieuw koekje te
halen en vroeg daarna aan Kile: “Weet je wanneer een
grapje leuk 1s?” “Ja, als je er om moet lachen!” ze1 Kile
enthousiast. “Dat klopt”, ze1 Vampierkoala. “Maar het
leukste 1s als jullie er allebei om kunnen lachen.”

Daar was Kile Clown het eigenlijk wel mee eens.

Hij liep naar Hartjesmonster om sorry te zeggen en
maakte voortaan alleen nog maar leuke grapjes!



ROBO
VAMPIER

getekend door Eray
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Robo Vampier woont in het Horrorkasteel en is een
grote kubusvormige robot. Hij heeft grote scherpe tan-
den, maar kan hier niet zoveel mee. Door zijn lichaams-
vorm kan hij namelijk niet goed bijten. Robo Vampier
is een vriend van Robo Bigfoot die heel veel muzikaal
talent heeft. Maar Robo Vampier heeft ook een eigen
talent. Hij kan namelijk heel goed praten, ook al komt
hij soms een beetje gek over. Hij kan lang en veel spre-
ken, alleen snapt bijna niemand hem. Hierdoor raakt hij
gefrustreerd en probeert hij zijn publiek te bijten.
Gelukkig lukt dit niet, maar anderen durven hierdoor
niet meer zo goed met hem om te gaan. Zijn vriend
Robo Bigfoot heeft medelijJden met hem en leert Robo
Vampier dat als hij rustig praat, zijn verhaal vanzelf
veel duidelijker wordt. Robo Vampier gaat het meteen
uitproberen en vertelt de rest van het Horrorkasteel
over de DJ-kunsten van zijn vriend Robo Bigfoot.

En deze keer werkt het! Iedereen snapt hem en ze vin-
den hem niet meer raar. Robo Vampier en Robo Big-
foot hebben een mooie vriendschap waarin ze elkaar
helpen en tips geven. En zo hoort het!



CHASBLO

getekend door Emily
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Chasblo werkt op het Vulkaanstrand en woont in het
water. Hij kan erg goed zwemmen en doet dat graag
als hij niet hoeft te werken. Ook vindt hij het leuk om
te lezen. Chasblo maakt samen met andere arbeiders
het strand schoon. Helaas vinden de arbeiders Chas-
blo een beetje raar. Ze zeggen niet zoveel tegen hem
en lachen hem soms uit. Chasblo vond dit niet zo leuk,
maar durfde dit niet tegen ze te zeggen. Op een dag
waren Chasblo en de andere arbeiders aan het werk op
het strand toen ze ineens gegil hoorden. “Help, help, ik
kan niet zwemmen!” In het water dreef een monstertje.
Ze hapte naar adem en zwaaide wild met haar armen.
Chasblo bedacht zich geen moment. Hij dook snel het
water in en trok het monstertje op een rots in de buurt.
“Oet, dat ging net goed! Hoe heet je?” vroeg Chasblo
aan het monstertje. “Ik ben Katiko. Wat stoer van je
dat je mij gered hebt!” De andere arbeiders keken ver-
baasd naar Chasblo en Katiko. Ze vonden het toch heel
knap van Chasblo en klapten voor hem. Vanaf die dag
was iedereen heel aardig voor Chasblo en werd hij niet
meer uitgelachen. Gelukkig maar voor hem!



ACHT
HOOFD

getekend door Jesse
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Achthootd is een modderig monster en leeft op het
Vulkaanstrand. Op een dag wilde hij zijn vriend
Regenboogmonster in de Regenboogvallet opzoeken.
Het was een lange reis, maar hij had een moot karre-
tje waar hij al zijn spullen voor onderweg in kon doen.
Opgewekt ging hij op weg. Maar zijn vrolijkheid was
van korte duur. Hij moest namelijk over het hobbelige
landschap van het Vulkaanstrand lopen en zijn kar was
hier niet geschikt voor. Hij trok hard aan het karretje
om het met zich mee te sleuren. Ineens brak het wiel
en viel het karretje om. “Oh nee!” dacht Achthootd.
“Wat moet 1k nu doen?”” Hij dacht diep na. Toen klonk
er een stem. “Kan ik je helpen?” Achthoofd keek op.
“Mijn kar 1s stuk en 1k moet nog een heel stuk reizen.
Wat moet ik nu doen?” zei Achthoofd. “Ach, dan help
ik je toch even?”” antwoordde het andere monster op-
gewekt. Achthootd keek hem verbaasd aan. “Maar vind
je dat niet erg dan?” “Nee hoor, geen probleem!” zei
het andere monster. “Je moet het wel vragen, maar daar
hoef je je echt niet voor te schamen.” Samen maakten
ze het karretje weer goed en Achthootd kon weer door.
Hij zal voortaan vaker om hulp vragen als dat nodig 1s!
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getekend door Maarten
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GoedFout Monster leeft op het Vulkaanstrand.

Hij heeft hele aparte vingers: een grote duim omhoog
en een grote duim omlaag. Door een van zijn duimen
op te steken, maakt hij zijn beslissingen en geeft hij

aan of lets waar is of niet. Andere bewoners van het
Vulkaanstrand komen wel eens bij hem voor advies.
GoedFout Monster heeft wel geleerd dat hij altijd eer-
lijk moet zijn. Vorige week heeft hij namelijk een beetje
gelogen. Chasblo kwam toen bij hem met de vraag of
hij wel of niet naar de vulkaan kon gaan. GoedFout
Monster wist dat dit geen goed idee was, maar gaf toch
aan dat Chasblo wel kon gaan. Halverwege de reis ver-
zwikte Chasblo zijn enkel door de hobbelige rotsen bjj
de vulkaan. Hij moest weer teruggebracht worden naar
huis. GoedFFout Monster voelde zich hier heel schuldig
over. Hij ging naar Chasblo en vertelde wat hem dwars-
zat. Gelukkig werd Chasblo niet echt boos, maar zei
wel dat het beter was als hij dit in het vervolg niet meer
zou doen. Chasblo herstelde gelukkig goed en Goed-
Fout Monster had zijn lesje wel geleerd. Vanat dat mo-
ment gaf hij alleen nog maar eerlijke adviezen!



SMISIGASIGAI

getekend door Lars

26 HET GROTE MONSTERBOEK VAN GROEP 5




Smisigasigal 1s een robotachtig monster en leeft op het
Vulkaanstrand. Op dit strand zijn veel gevaarlijke
vulkaanpoelen. Hij heeft echter een middel om de lava
onder controle te houden: een bellenkanon.

Vanuit zijn handen schiet hij hiermee waterbellen om
lava en vuur te doven. Maar dat 1s nog niet alles!
Bovenop zijn hootd heeft hij een hoogkijker waarmee
hij door branden heen kan zien. Zo heeft hij geen last
van de rook en kan hij goed kijken of er misschien ge-
wonden zijn. Op een dag breekt er in het Monsterwoud
een brand uit. Smisigasigai gaat er zo snel mogelijk
heen en gebruikt zijn bellenkanon om de hoge vlam-
men te temmen. Er zijn nog wat monsters vermist!
Maar door de dikke rook kunnen de woudbewoners
niks zien. Smisigasigai zet zijn hoogkijker in en speurt
het bos af naar de vermiste bewoners. En jawel, het
duurt niet lang of ook de laatste monsters zijn gevon-
den! Snel bevrijdt Smisigasigai hen met zijn bellenka-
non en brengt ze weer veilig naar huis. Smisigasigai 1s
de held van de dag en wordt tot brandweerhoofd van
het Monsterwoud én het Vulkaanstrand benoemd!



DIDJIEM

getekend door Liv
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Didjiem leeft al heel lang in het Monsterwoud en 1s de
leider van alle monsters. Sommige monsters vinden
hem een beetje raar, maar hij 1s goed in het oplossen
van problemen. Vaak gaan bewoners toch naar hem
toe voor advies. Op een dag kwam Slenderman, een
van de andere bewoners, naar hem toe. Hij wilde we-
ten hoe hij vrienden kon maken. Didjiem zei: “Dat is
een mooie vraag. Ik wil dat je daar zelf over nadenkt en
morgen terug komt.” Dat deed Slenderman. “En, weet
je het antwoord al?” vroeg Didjiem de volgende dag.
Dat was niet zo. Dit ging nog een paar dagen zo door.
Op de vijfde dag was Slenderman erg verdrietig omdat
hij het antwoord nog steeds niet wist. Maar Didjiem
stelde hem gerust. “Het 1s niet erg dat je het antwoord
niet weet. Maar je hebt er nu wel goed over nagedacht.
Je maakt vrienden door er zelf een te zijn. Als jij goed
bent voor anderen, zullen anderen dat ook voor jou
zijn.” Slenderman was blij dat hij antwoord had.

Tot slot zet Didjiem: “Sommige monsters vinden mij
een beetje raar en langzaam, maar het is belangrijk om
goed na te denken over je antwoorden.” Slenderman
snapte heel goed wat Didjiem zei en bedankte hem har-
telijk voor zijn hulp!



BOBO

getekend door Sienna
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Bobo is een gek monster en leeft in het Monsterwoud.
Ze 1s ontzettend groot en steekt zelfs boven de hoogste
bomen van het woud uit!l Maar ondanks dat ze zo groot
is, 1s Bobo wel heel erg lief. Ze heeft veel vriendjes en
vriendinnetjes en speelt graag met hen in het Monster-
woud. Vaak spelen ze piraatje met verschillende teams.
Bobo mag dan op de uitkijk staan omdat ze alles zo
goed kan zien. Met haar zware stem waarschuwt ze de
rest van het team als de vijand eraan komt. Bobo vind
het erg leuk dat de anderen haar accepteren zoals ze is.
Vroeger werd ze wel eens buitengesloten omdat ze zo
groot was, maar nu hoort ze er helemaal byj!

Gelukkig maar: want uiteindelijk gaat het er niet om
hoe je eruit ziet, maar of je aardig bent voor anderen.
En dat is Bobo zeker well Daarom heeft ze veel vriend-

jes en voelt ze zich helemaal thuis in het Monsterwoud!




HAARBAL

getekend door Iris
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Haarbal is een lang harig monster en leeft in het Mon-
sterwoud. Ze 1s een beetje verlegen en durft ook niet
zo goed met anderen om te gaan. Ze heeft echter wel
een heel goed karakter. De bewoners van het Monster-
woud denken dat Haarbal een beetje dom is omdat ze
zo stil 1s. Wat ze niet weten 1s dat Haarbal heel goed
vlechten kan maken. Dit doet z1j vaak bij haarzelf en
bij haar vriendinnetje Tompie. Op een dag vertelt Haar-
bal aan Tompie dat ze eigenlijk wel vaker wil vlechten
en ook bij andere monsters. Tompie vind dat een heel
leuk idee. Haarbal twijfelt zelf nog een beetje.

“Maar de andere monsters vinden mij toch raar?”

Ook daar weet Tompie wel een antwoord op. “De an-
dere monsters kennen jou nog niet zo goed. Maar als
ze er achter komen dat jij zo goed kan vlechten, gaan
ze je vast aardig vinden!” Samen gingen ze het Mon-
sterwoud in en Haarbal liet de andere monsters zien
wat ze kon. Die waren stomverbaasd en keken vanaf
toen heel anders naar haar. Ze vroegen of ze vaker wil-
de vlechten en nodigden haar uit om vaker te komen.
Haarbal was helemaal blij dat de anderen zo aardig wa-
ren. Ze werd steeds minder verlegen en kreeg er een
boel vriendjes en vriendinnetjes bij!



SLENDERMAN

getekend door Samet
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Slenderman leeft in het Monsterwoud met nog heel
veel andere bewoners. Zij zijn echter een beetje bang
voor hem. Hijj slaat anderen soms en zegt gemene
woorden. Hierdoor willen de anderen niet meer met
hem omgaan. Stieckem vindt Slenderman dit best jam-
mer. Hij voelt zich vaak alleen, maar weet niet hoe hij
dit kan veranderen. Daarom gaat hij naar Didjiem, de
leider van het Monsterwoud. Als hij zijn verhaal ver-
teld heeft, denkt Didjiem even na. Dan vraagt hij aan
Slenderman: “Slenderman, hoe zou jij het vinden als i
wordt geslagen of uitgescholden door iemand?”
Slenderman vond dit geen lastige vraag. “Niet leuk na-
tuurlijk! En ik zou ook wel boos worden.” “Precies!”
zeil Didjiem. “En dat is ook wat er bi1j de andere bewo-
ners gebeurt. Zij vinden jouw gedrag niet leuk en daar-
om willen ze niet meer met je omgaan.” Toen Slender-
man dat hoorde schaamde hij zich wel. Maar Didjiem
stelde hem gerust. “Onthoud dit: bedenk bij dat wat je
doet of jij het ook leuk zou vinden als een ander dat
bij jou doet.” En hiermee was het probleem van Slen-
dermand opgelost. Hij zei sorry tegen alle bewoners
en deed niet meer gemeen. Iedereen vond hem nu veel
leuker en al gauw mocht hij weer meedoen met de rest!



TOMPIE

getekend door Licke
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Tompie lijkt op een mensenmeisje en woont aan de
rand van het Monsterwoud. Ze ziet er een beetje eng
uit, maar wat de andere monsters niet weten, is dat ze
heel aardig en grappig 1s. Tompie woont in een grot

in het Monsterwoud, die best afgelegen ligt. Hierdoor
komt ze weinig andere bewoners tegen, wat ze best
jammer vindt. Tompie’s hobby 1s het inrichten van haar
grot. Dit doet ze met kleurrijke en comfortabele meu-
bels, zodat het er binnen heel gezellig uitziet. Op een
dag 1s Tompie buiten de grot naar bloemen aan het
zoeken als ze ineens een monster tegenkomt. Het mon-
ster schrikt als ze haar ziet. “Je hoeft niet bang te zijn”,
zegt Tompie, “ik doe je niks!” Het monster lijkt wat ge-
rustgesteld. Ze vertelt dat ze Koedie heet en verdwaald
is. Tompie biedt meteen aan om te helpen. Zij weet na-
melijk perfect de weg in het Monsterwoud. “Maar heb
je eerst nog zin in een kopje theer” vraagt ze aan Koe-
die. Dit wil Koedie wel en ze loopt met Tompie mee.
Dan ziet Koedie hoe gezellig het is bij Tompie en hoe
aardig ze 1s. Ze kletsen nog even en dan brengt Tompie
Koedie terug naar de goede plek. Wat aardig van haar!



VIVFDUBBEL
HOOFD

getekend door Jasper
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Vijtdubbelhootd is een heel groot vliegend monster en
leeft in het Wolkendek. Hij heeft 5 gezichten met elk
een andere emotie: blij, sip, boos, verbaasd en misselijk.
Hij 1s van zichzelf echter heel lief en praat vaak met
zijn lieve gezicht. Op een dag vliegt Vijtdubbelhootd
door de wolken en raakt hij onderweg in gesprek met
een ander vliegend monster. Haar naam 1s Knapide-
knap en ze geeft hem een complimentje over zijn lie-
ve gezicht. Vijtdubbelhoofd neemt het compliment in
ontvangst, maar waarschuwt haar dat je niet altijd vro-
lijk kunt zyjn. “Kan dat niet?” antwoordt Knapideknap
verbaasd. “Dat 1s toch juist heel leuk?”
Vijtdubbelhootd lacht even en zegt: “Het 1s inderdaad
erg leuk om blyj te zijn, maar mijn andere emoties boos,
sip of verbaasd horen ook bij mij. Door deze emoties
leer 1k mijn blije kant extra te waarderen. En zo geldt
dat voor 1edereen. Maar ook al ben je soms zelf niet
vrolijk: probeer wel aardig te zijn tegen anderen, want
zij hebben niks verkeerd gedaan!” Knapideknap vond
dit een moote les en besloot deze goed te onthouden.

!)7

Samen maakten ze nog een extra rondje door het Wol-
kendek en volgden daarna weer hun eigen weg terug
naar huis.



ENNARD

getekend door Nour
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Ennard is een klein monstertje en leeft in het Wolken-
dek. Hier heeft hij zijn eigen wolk met een leuk huisje.
Ennard is een beetje onzeker over zichzelf. Hij heeft
namelijk een lui oog dat een beetje hangt en kan hier-
door niet zo goed zien. Vroeger is hij gepest door de
andere monsters. Maar gelukkig zijn er ook aardige
monsters. Knapideknap, een andere bewoner van het
Wolkendek, is hier een van. Zij helpt Ennard wel eens
in zijn huisje. Op een dag vertelt Ennard aan Knapi-
deknap dat hij best onzeker is over zichzelf. Ze geeft
hem een dikke knuffel en stelt hem gerust. “Lieve En-
nard, jij hoeft je echt nergens voor te schamen! Je ziet
er misschien anders uit dan de rest, maar dat maakt jou
juist bijzonder. Jij mag trots zijn op jezelf dat je je, on-
danks je oog, zo goed kunt redden. Ik denk juist dat de
andere monsters stiekem een beetje jaloers op je zijn!
Probeer er niet teveel van aan te trekken en kijk voor-
al naar wat je wel kunt.” Ennard vond het erg lief van
Knapideknap dat ze zo reageerde. Het gaf hem een
boel zeltvertrouwen en dat hielp hem om zijn oog te
accepteren. Ennard was voortaan erg trots op zichzelf!



JUPITER
MONSTER

getekend door Niels
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Jupiter Monster is een wijs monster dat in het Wolken-
dek woont. De andere monsters vragen hem vaak om
advies. Dat advies geeft Jupiter graag, omdat hij het
leuk vindt om anderen te helpen. Jupiter houdt er al-
leen niet van om de andere monsters bij hem thuis uit
te nodigen. Zijn huis is namelijk erg rommelig.

Er komen onverwachts wel eens monsters langs en dan
schaamt Jupiter zich eigenlijk wel. Op een dag komt
Knapideknap langs met een vraag. Nadat deze vraag
beantwoord is, vraagt ze aan Jupiter: “Zeg Jupiter, hoe
kan het eigenlijk dat jouw huis zo rommelig 15°”
Jupiter wordt een beetje rood en zegt beschaamd: “Ik
weet eigenlijk niet zo goed hoe ik alles schoon moet
maken en op moet ruimen.” “Oh, maar dan help ik je
toch?” zegt Knapideknap opgewekt. “Geen probleem!”
En zo gezegd, zo gedaan. Samen gingen ze aan de slag
om Jupiters huis weer helemaal schoon en mooi te ma-
ken. Jupiter is Knapideknap erg dankbaar en neemt
zich voor om zijn huis in de toekomst ook zo mooi te
houden. Zijn huis is en blijft schoon en hij nodigt weer
trots andere monsters in zijn huis uit!



KNAPIDEKNAP

getekend door Sumeijra
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Knapideknap is een monster dat heel hoog kan vliegen
en leeft daarom ook in het Wolkendek. Ze is erg aar-
dig en laat anderen vaak meevliegen op haar rug om de
wereld vanuit de lucht te bekijken. De andere bewoners
van het Wolkendek mogen haar graag en kijken altijd
uit naar de ritjes van Knapideknap. Vandaag is Ennard
de gelukkige. Ennard kan zelf wel vliegen maar door
zijn hangende oog vliegt hij liever niet alleen.
Knapideknap vertelt bij hem vaak uitgebreid wat er te
zien is en gaat met hem ook extra lang vliegen.
Langzaam stijgt Knapideknap op en vliegt dwars door
de kleine wolkjes heen. Dit vind Ennard altijd erg leuk.
“Hihi dat kietelt!”, lacht hij en houdt zich ondertussen
stevig vast aan Knapideknap. Ze gaan als eerste op weg
naar het grote kasteel van het Wolkendek dat verstopt
ligt tussen de wolken. Dit kasteel heeft een grote muur
vanwaar je prachtig uit kunt kijken over het hele Wol-
kendek. Samen genieten ze van het uitzicht. Knapide-
knap vertelt Ennard wat er in de verte te zien is en weet
nog een spannend verhaal over het kasteel. Na deze
gezellige dag vliegen ze weer terug en zet Knapideknap
Ennard netjes thuis af.



ZWEEFSLIVMERIG
MONSTER

getekend door Benjamin
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Het Zweefslijmerig Monster leeft in het Wolkendek en
is erg sloom. Dit komt doordat hij overgewicht heeft.
Hij heeft altijd trek en wil alleen maar eten.

Helaas schrikt hij hierdoor andere monsters af.

Hij kan niet meedoen met de spelletjes en dit vindt hij
niet leuk. Eigenlijk wil hij juist graag atvallen.

Z1n buurman Jupiter Monster heeft een goed idee.

Hij stelt het volgende voor: “Als je nu iets gezonds
neemt in plaats van een koekje of een snoepje, dan val
je wel af. Je kunt dan wel blijven eten, maar neem bij-
voorbeeld een stukje fruit of een boterham met kaas.”
Zweefslijmerig Monster is erg blij dat hij toch kan blij-
ven eten en besluit het idee van Jupiter uit te proberen.
Hij ruimt alle koekjes en snoepjes op en zorgt voor
lekkere gezonde dingen als kaas, appel en brood 1n zijn
huis. Al gauw valt Zweefslijmerig Monster een aantal
kilo’s af. Dit motiveert hem om noég gezonder te gaan
eten en ook weer meer naar buiten te gaan om te be-
wegen. Hij krijgt zijn oude vorm weer terug en al snel
kan hij weer helemaal meedoen met de rest!



DRIEDUBBEL
SLIJMMONSTER

getekend door Froukje
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Driedubbel Slijmmonster woont in de Regenboogvallei
en 1s erg bijzonder. Ze heeft namelijk drie koppen waar
ze verschillende gezichten mee kan trekken. Dit ziet er
erg grappig uit en de andere monsters moeten daarom
ook vaak om haar lachen. Zelf vindt Driedubbel Slijm-
monster het erg leuk dat ze drie dingen tegelijk kan.

Ze 1s er stickem zelfs een beetje trots op. Maar gelukkig
schept ze er niet over op en gebruikt ze het vooral op
een goede manier om de andere monsters op te vrolij-
ken. Op een dag loopt Driedubbel Slijmmonster door
de Regenboogvallei en komt ze Slimebal tegen.
Slimebal was een beetje verdrietig, Hij was gestruikeld

en had daarbij een van zijn lange oren pijn gedaan.
Driedubbel Slijmmonster twijfelt geen moment en zet
snel haar drie grappigste gezichten op. En het helpt!
Het duurt niet lang of Slimebal schatert het uit.

Hij vergat de pijn aan zijn oor en was weer helemaal
opgevrolijkt. Driedubbel Sliimmonster was blij dat ze
kon helpen en trok die dag nog veel gekke gezichten.




DIKKIE DIK
DE ARP

getekend door Sil
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Dikkie Dik woont in de Regenboogvallei en heeft een
hele bijzondere butk. Deze werkt namelijk als een oven,
waar hij heerlijke broodjes in kan bakken. Dit doet hij
dan ook heel vaak en eet daarna alle broodjes zelf op.
Hierdoor 1s Dikkie Dik best zwaar. Dit vindt hij niet
leuk. Hij kan hierdoor namelijk bijna niet door de Re-
genboogvallei lopen om andere monsters te bezoeken.
Op een dag loopt hij een rondje om zijn huis en komt
hij Zevenoog tegen. Zevenoog woont ook in de Regen-
boogvallei en is een wandeling aan het maken. Ze ma-
ken even een praatje met elkaar en Dikkie Dik vertelt
over zijn probleem. Zevenoog heeft al snel een idee:
“Waarom nodig je de andere monsters niet bij jou thuis
uit? Dan hoef je je brood niet alleen op te eten en zie
je de andere monsters ook vaker.” Dit vond Dikkie Dik
een heel goed plan! Zevenoog liet de andere monsters
weten dat ze welkom waren bij Dikkie Dik. Vanaf dat
moment werd de zondag “Brood-dag” in de Regen-
boogvallei. De monsters kwamen eten en hadden het
erg gezellig. En Dikkie Dik? Die viel al heel snel af,
omdat hij niet meer al het brood alleen op at.

En stiekem vond hij het ook heel leuk om te delen!



HET KLEURIGE
MONSTER

getekend door Ninthe
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Het Kleurige Monster leeft in de Regenboogvallei en
heeft een lief karakter. Ze weet alleen niet zo goed hoe
ze met de andere monsters om moet gaan.

Hierdoor vinden de anderen haar een beetje raar en
dom. Dit vindt Het Kleurige Monster erg jammet.

Ze 1s namelijk best wel lief en mist vaak vriendjes om
mee te spelen. Ze besluit om naar Regenboogmonster
te gaan voor advies. Regenboogmonster luistert naar
haar verhaal en denkt dan even na. Uiteindelijjk heeft ze
een idee. “Wat als je de andere monsters zelf vertelt dat
je graag vrienden wilt maken? Je voelt je nu een beetje
onzeker omdat contact maken niet zo goed lukt.

Maar als je aangeeft dat je graag vrienden wilt zijn,

lukt het misschien wel!” Dit vond Het Kleurige Mon-
ster een goed idee. Ze sprak de week daarna meerdere
monsters aan in de Regenboogvallei. Deze gesprekken
gingen best goed en met een aantal van hen ontstond
zelfs een leuke vriendschap. Langzaam merkte Het
Kleurige Monster dat de rest van de monsters haar niet
meer raar vinden nu ze eerlijk verteld hoe ze zich voelt.
Eerlijkheid duurt het langst en zorgt b1j Het Kleurige
Monster zelfs voor nieuwe contacten!



SLIMEBAL

getekend door Siep
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Slimebal woont in een grot onder de regenboog in de
Regenboogvallei. Hij heeft scherpe tanden, ziet er een
beetje eng uit, maar is wel lief voor de andere mon-
sters. Slimebal is echter niet lief voor dieren. Daar heeft
hij een hekel aan! Vroeger is Slimebal gebeten en sinds-
dien eet hij alle dieren op die hij in zijn zicht krijgt.

Op een dag maakt Slimebal een wandeling door de
Regenboogvallei. Ineens glijdt hij uit en valt over een
scherpe steen. Hij loopt een diepe, pijnlijke snee op in
zijn poot. Hierdoor kan hij er niet goed meer op staan.
Een paar seconden later ziet hij een konijn lopen.

Hij wil er op af gaan, maar zijn voet houdt hem tegen.
“Pas op, wat is er met je voet? Ik doe je niks, voor mij
hoet je niet bang te zijn!” roept het konijn. Hij komt
voorzichtig dichterbij. “Zal ik je even helpen? Ik woon
hier dichtbij.” Slimebal wil eigenlijk niet, maar weet dat
hij weinig keuze heeft. Al snel wordt duidelijk dat het
konijn hele goede bedoelingen heeft. Hij helpt Slime-
bal met zijn wond en geeft hem wat drinken voor de
schrik. Slimebal ziet in dat niet alle dieren gemeen zijn

!77

en is vanaf dat moment veel liever voor hen!



REGENBOOG
MONSTER

getekend door Coen
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Regenboogmonster heeft twee gezichten en leeft in de
Regenboogvallei. Doordat hij twee hoofden heetft, 1s
het voor hem soms erg lastig om keuzes te maken.

Als zijn hootden het niet eens zijn, weet Regenboog-
monster niet zo goed wat hij moet doen.

Hierdoor raakt hij in de war en vinden de andere mon-
sters hem een beetje dom. Zelf vindt Regenboogmon-
ster het erg vervelend dat hij zo moeilijk keuzes kan
maken. Daarom vertelt hij Slimebal over zijn probleem.
Slimebal snapt Regenboogmonster heel erg goed en
heeft gelukkig een mooie oplossing. “Er zijn twee ma-
nieren om beslissingen te maken: met je hoofd en met
je hart. Als je er even niet uitkomt met je verstand, kijk
dan wat je gevoel zegt en volg die keuze.”
Regenboogmonster vond dit een heel moot1 advies en
probeerde het vanaf toen ook toe te passen. En dat
lukte! Doordat hij altijd een extra keuze had, raakte
Regenboogmonster niet meer zo snel in de war.

Hij kon sneller antwoorden en werd niet meer dom
gevonden door de andere monsters, die daar stickem
ook een beetje spijt van hadden.

Regenboogmonster volgde zijn hoofd en zijn hart en
maakte hierdoor hele goede keuzes



2EVENOOG

getekend door Ryan
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Zevenoog woont in een grote villa in de Regenboog-
valle1. Hij heeft veel geld en kan daarom alles kopen
wat hij wil. Zevenoog is stieckem een beetje verliefd op
Lailo, die ook in de Regenboogvallei woont. Hij wil
graag indruk maken op haar. Op een dag vraagt hij of
Lailo bij hem thuis wat wil komen drinken. Dat wil ze
wel. “Yes!” denkt Zevenoog. “Dan kan ik haar alles la-
ten zien! Ze zal vast onder de indruk zijn.” De volgen-
de avond trekt Zevenoog zijn mooiste kleding aan.
Een beetje zenuwachtig wacht hij tot Lailo aanbelt.

Hij laat haar binnen en zegt dat hij graag zijn huis wil
laten zien. Enthousiast begint Zevenoog aan zijn rond-
leiding. B1j elk voorwerp blijft hij even staan om te ver-
tellen wat het 1s en hoeveel het waard is. Na een paar
minuten zegt Lailo: “Lieve Zevenoog, ik vind jouw
geld en spullen niet zo interessant.” Zevenoog was heel
verbaasd en ook een beetje beledigd. Lailo gaat verder:
“Ik vind het belangrijker dat je lief bent voor de men-
sen om je heen.” Vervolgens geeft ze hem een zoen!
Zevenoog bloosde en leerde die avond dat liefde veel
belangrijker 1s dan geld. Hij kreeg er zelfs een vriendin-
netje bij!



ENDERDRARK

getekend door Thijs
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Enderdraak leeft afgelegen 1n de Kristalgrot en heeft
amper gezelschap. Dit vind hij niet erg. Hij houdt er
namelijk erg van om alleen te zijn en vind het niet ver-
velend als er stilte is. Zoals de naam al zegt, groeien er
in de Kiristalgrot veel bijzondere en zeldzame kristallen.
Het 1s de taak van Enderdraak om deze kristallen te
beschermen. Af en toe zijn er namelijk indringers die
proberen de kristallen te stelen. Hier steekt Enderdraak
gelukkig een stokje voor. Hij is erg groot en sterk.

Als er indringers komen gaat hij snel op zijn
achterpoten staan en zwaait met zijn stekelige staart.
Met zijn enorme klauwen en bek vol scherpe tanden is
hij 1edereen de baas! Ook in het gebied om de Kristal-
grot heen 1s het bekend dat er niet met Enderdraak te
spotten valt. Hij wordt de laatste tijd dan ook goed met
rust gelaten door indringers. Hij beschermt de kristal-
len erg goed en dat vinden de andere monsters heel
knap. Ze hebben heel veel respect voor Enderdraak en

kunnen er zeker van zijn dat de kristallen veilig zijn!
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